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SOBRE INESEM

INESEM Business School como Escuela de
Negocios Online tiene por objetivo desde su
nacimiento trabajar para fomentar y contribuir
al desarrollo profesional y personal de sus
alumnos. Promovemos una ensenanza
multidisciplinar e integrada, mediante la
aplicacién de metodologias innovadoras de
aprendizaje que faciliten la interiorizacion de
conocimientos para una aplicacidn practica
orientada al cumplimiento de los objetivos de
nuestros itinerarios formativos.

En definitiva, en INESEM queremos ser el lugar
donde te gustaria desarrollar y mejorar tu
carrera profesional. Porque sabemos que la
clave del éxito en el mercado es la "Formacion
Prdctica" que permita superar los retos que
deben de afrontar los profesionales del futuro.
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Master en Diseno Editorial y Publicaciones
Digitales
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Entidad impartidora:

INESEM

BUSINESS SCHOOL

DURACION 1500

PRECIO 1795 €

MODALIDAD Online

Programa de Becas / Financiacién 100% Sin Intereses

Titulacion Masters Profesionales

- Titulo Propio del Instituto Europeo de Estudios Empresariales
(INESEM) “Ensenanza no oficial y no conducente a la obtencion de
un titulo con caracter oficial o certificado de profesionalidad.”
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Resumen Objetivos

En la actualidad existe bastante demanda de personal dispuesto a incorporarse en Editoriales,

agencias de publicidad, estudios de diseno entre otros tipos de empresas. Por eso es Con el Masters Profesionales Master en Diseno Editorial y Publicaciones
necesario dominar los diferentes campos del disefio de la produccion editorial. En el Master Digitales usted alcanzara los siguientes objetivos:

en Diseno Editorial y Publicaciones Digitales formamos al alumno tanto en la produccién de

productos impresos como los nuevos soportes digitales en pleno crecimiento.Durante la -

accion formativa los estudiantes trabajaran junto con un grupo docente especialista en el @ Gestionar todo tipo de proyectos editoriales

sector de las Artes Graficas.

Dominar la gestion de la calidad en productos editoriales.

Adquirir conocimientos profundos sobre el proceso grafico.

Maquetar todo tipo de documentos y materiales graficos.

Prepara archivos para impresion y web.

Disefar y retocar imagenes en mapa de bits y vectoriales.

A quien va dirgido
Disenadores, Maquetadores, Técnicos en Artes Graficas entre otros ademas de cualquier
persona que desee formarse en este campo tan versatil y diversas salidas profesionales.
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., Por qué elegir INESEM?

Nuestro modelo de aprendizaje se adapta a las necesi-

El alumno dades del alumno, quién decide cémo realizar el proce-

es e/ so de aprendizaje a través de itinerarios formativos que

protagon/sta permiten trabajar de forma auténoma y flexible.

Ofrecemos el contenido mas actual y novedosa, respon-

., . /nnoyac/én diendo a la realidad empresarial y al entorno cambiante
Para que te prepara Salidas Laborales )4 Calidad con una alta rigurosidad académica combinada con for-
macioén practica. O 2
Con esta accion formativa el alumno Disefador Grafico, Maquetador, Técnico
adquirird competencias para desarrollar en Preimpresion, Técnico en Produccion Y ' V_
proyectos de diseno grafico. Ademas, Editorial, Técnico en Trazado, Montaje y _ )
podré organizar y supervisar la Obtencion de la Forma Impresora. Empleabilidad - Ofrecemos el contenido mds actual y novedosa, respon:
duccion editorial. selecci do L diendo a la realidad empresarial y al entorno cambiante
produccion editorial, seleccionando los Y O’GS&!’I’O//O con una alta rigurosidad académica combinada con for-
elementos adecuados y controlando los profes;ona/ macién practica.

factores de calidad, plazo y coste, tanto
en la preparacidn de originales como en
la fabricacion de productos impresos.
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INESEM
Orienta

Facilidades
Econodmicas
y Financieras

03

Ofrecemos una asistencia complementaria y personalizada

que impulsa la carrera de nuestros alumnos a través de nu-

estro Servicio de Orientacién de Carrera Profesional permi-

tiendo la mejora de competencias profesionales mediante

programas especificos. O 4

Ofrecemos a nuestros alumnos facilidades para la rea-
lizacién del pago de matriculas 100% sin intereses asi
como un sistema de Becas para facilitar el acceso a
nuestra formacion.
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Master en Diseno Editorial y Publicaciones Digitales

Modulo 1. Diseno editorial Maodulo 11. Proyecto fin de master
Modulo 2. Creacidn y gestion de proyectos editoriales
Diseno grafico: fundamentos y técnicas
Maodulo 4. Produccién en artes graficas
Tipografia decorativa
Maodulo 6. Tratamiento y retoque digital de imagenes: photoshop
Maodulo 7. Diseno vectorial: adobe illustrator

Maodulo 8. Diseno y maquetacion de productos editorialesy
publicitarios: adobe indesign

Modulo 9. Creacidn de ebooks y revistas digitales

Maodulo 10. Creacidn, edicidon y gestion de documentos pdf con adobe
acrobat
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Master en Diseno Editorial y Publicaciones Digitales

Elementos que intervienen en el disefo de un Componentes de una pagina
proyecto editorial

1. Elementos tipograficos y decorativos de una pagina

s 1. Forma impresa
MOdU|O /I 2 Textura 2. Numeracion o foliado de paginas
. = . - 3. Peso Visual 3. Proporciones de los espacios en blanco
Dlseno edlto"al 4. Contraste 4. Organizacion de la Informacion de las paginas
5. Balance
6. Proporcion
7. Ritmo Publicaciones
Introduccion al disefio editorial Edicion de contenidos editoriales 8. Armonia o
9. Movimiento 1. Libros
: . 2. Revistas
1. Industria editorial 1. Edicién 10. Simetria o
3. Periodicos
2. Elementos del disefio editorial 2. Herramientas de trabajo del editor )
. . 4. Folletos promocionales
3. Libro de estilo . . .
Reticula compositiva 5. Diferencias entre folletos, manuales y catalogos

4. Criterios para definir los estilos editoriales

1. Reticula tipografica
2. Funciones de la reticula

3. Contruccién de la reticula
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Modulo 2.

Creacion y gestion de proyectos editoriales

Planificacién de proyectos editoriales

Presupuestos de productos editoriales

Contratos editoriales y propiedad intelectual

Mercado del sector editorial
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. Introduccion

. Evolucién del sector editorial

. Oferta y demanda

. Subcontratacion de servicios

. La contabilidad de costes y control presupuestario
. Clasificacion de productos de la industria grafica

. Definicion del consumidor final

. Tipos de Venta

. Planificacion de costes

10. Planificar segln calidad y riesgos

11. Instrumentos de comunicacion y seguimiento

12. Optimizacion del plan del proyecto para cumplimiento
de objetivos

1. Introduccién al estudio de costes

2. Costes segln su naturaleza

3. Medicion de materiales y estimacion de tiempos.
4. Formas de presupuestar.

5. Aplicacién a distintos procesos.

6. Escandallos.

Gestién y control de calidad

1. Aspectos legales de la contratacion
2. Tipos de contrato de los productos editoriales

3. Propiedad intelectual: derechos de textos e imagen

Derechos de autor, editor, cliente

1. La calidad un factor decisivo
2. La gestion de la calidad

3. Normas internacionales y nacionales de productos,
procesos y calidades en artes graficas (1SO, UNE)
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1. Tipos de autor.

2. Texto, imagen, colaboracion, traduccion.
3. Tipo de obra.

4. Individual, colectiva, de empresa.

5. Derechos.

6. Temporales, de obra.

Los proveedores

1. Mercado.
2. Clasificacion.
3. La subcontratacion.

4. Contratos con proveedores de acuerdo con las
normativas de calidad y medioambientales.

5. Prospeccién de mercado.
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. Segmentos/sector.

. Tipos de clientes editoriales.

. Tipos de mercados editoriales.
. Localizacién del mercado.

. Hecho diferencial.

. Producto estrella.

. Cuota de mercado.
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. Competencia.
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Modulo 3.

Diseno grafico: fundamentos y técnicas

Introduccioén

Creatividad aplicada al diseno

1. Comunicacién y publicidad
2. Breve historia de la publicidad

Principios basicos del disefo

1. Disefio y disefio grafico

2. Fases del disefio

3. Elementos basicos que intervienen en el disefo
4. La composicion

5. Teoria de la percepcion

1. Definicién y Pensamiento Creativo
2. Esquema creativo: competencias
3. Estrategia creativa

4. Tecnologia del anuncio

Diseno grafico por ordenador

1. El Ordenador: hardware y software
2. Origenes del disefio grafico por ordenador
3. Formatos de imagenes

4. Software de disefio grafico
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Trabajar con graficos vectoriales Composiciéon y maquetacion

1. El formato vectorial 1. Formato digital o impreso

2. Funcionamiento del formato vectorial 2. Diseno de la reticula compositiva

3. Vectorizacién manual y automatica 3. Soportes graficos: de la pantalla a la realidad

4. Formatos vectoriales

Imagen y diseno
Teoria del color

1. Ilustracién publicitaria

1. El color 2. Software para edicién de imagenes
2. Psicologia del Color 3. Photoshop

3. El color en impresion

Identidad corporativa

Tipografia
1. Concepto de identidad corporativa
1. Concepto de tipografia 2. Manual de Identidad Corporativa
2. Anatomia de la letra 3. Elementos de la identidad corporativa
3. Clasificacion de los tipos
4. Caracteristicas de edicién de las fuentes
5. Tipografia en el proceso digital Wayfinding: disefio para la orientacion espacial
6. Trabajar con tipografias en el disefio del usuario
7. Instalacién de fuentes
8. Gestores de fuentes 1. :Qué es el Wayfinding?

2. Disefio de Wayfinding
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Diseno editorial

1. El diseno de productos encuadernados
2. Software profesional de edicién InDesign
3. Ventanas Estilo

4. Herramienta texto

5. Formatos de edicién

6. Correccion de textos

7. Verificaciones finales

Preparacion para impresion

Modulo 4.

Produccion en artes graficas

Impresién en la actualidad Teoria del color en impresién

1. Preparacion para imprenta
2. Pruebas de color y preimpresion

3. Manipulacion y distribucion
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1. Evoluciéon Histérica . Introduccién

2. POD (Impresién Bajo Demanda) . Separacién de los colores
3. Medios que afectan a la produccion impresa . Colores aditivos y sustractivos
4. Impresién y Respeto al Medio Ambiente . Angulacién de las tramas
. Tramado FM

Proceso de preimpresién . Hexacromia

. Colores especiales: Pantone

1
2
3
4
5. Moaré
6
7
8
9

1. Flujos de trabajo en artes graficas . Ganancia de punto

2. Aspectos editoriales fundamentales 10. Registro
11. Reventado o Trapping
12. Sobreimpresién

Las imagenes 13. Tecnologia GCR

14. Gestién del color: perfiles ICC

1. Imagenes
2. Semitonos y bitonos

3. Escaneado
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Tipografia

Proceso de impresién

1. Tipografia: caracteres y fuentes
2. Pruebas

Pruebas

1. Pruebas de Fotolitos

2. Pruebas de Prensa

3. Pruebas Digitales

4. Comprobacién de las pruebas realizadas

Imposicion y obtencion de planchas

1. Imposicién
2. Procesos en la Obtencién de Planchas en Sistema de
impresion Offset (CTP)

3. Planchas para otros sistemas de impresion

. Eleccion del sistema adecuado para cada proyecto
. Litografia - Offset

. Impresién Digital

. Huecograbado

. Serigrafia

. Tipografia

~N O AN R

. Flexografia

Papel y tintas en artes graficas

Proceso de postimpresion

. El papel y su fabricacion

. Tipos de Papel

. Propiedades del Papel

. Variables que afectan al papel
. Tintas

. Tipos de secado

. Caracteristicas de la tinta
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. Papel y tintas en el medio ambiente
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1. Manipulado
2. Encuadernacién y acabados

3. Empaquetado y distribucion
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Modulo 5.

Tipografia decorativa

Modulo 6.

Tratamiento y retoque digital de imagenes: photoshop

Caracteres tipograficos

Lettering

Presentacién

Area de trabajo

1. Formas

2. Tamano

3. El cuerpo de las letras

4. Disefio de impacto con tipografia

5. Disefo de alfabetos a lo largo de la historia

6. Uso del color en tipografia

Disefo y textura tipograficos

1. Soluciones decorativas
2. llustracién tipografica
3. Textura en las letras

. ¢Qué es el lettering?
. Breafing y Bocetaje

. Tipografia y Caligrafia
. Familias tipograficas

. El espacio negativo

. Recursos en dibujo tipografico
. Contrastes decorativos

. Graffiti

10. Digitalizar nuestras letras dibujadas a mano

1
2
3
4
5. Tracking y Kerning
6
7
8
9

Proyecto final

1. Presentacion

Conceptos basicos

1. Disefio y creacion de una tipografia
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1. Novedades del programa
2. Tipos de imagenes

3. Resolucion de imagen

4. Formato PSD

5. Formatos de imagen

1. Abrir y guardar una imagen

2. Crear un documento nuevo

3. Area de trabajo

4. Gestion de ventanas y paneles
5. Guardar un espacio de trabajo
6. Modos de pantalla

7. Practicas

Paneles y menas

1. Barra mend

2. Barra de herramientas

3. Opciones de Herramientas y barra de estado
4. Ventanas de Photoshop |

5. Ventanas de Photoshop Il

6. Zoom y mano y ventana navegador

7. Practicas
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Herramientas de seleccion

Herramientas de retoque y transformacion

. Herramientas de seleccion

. Herramienta marco

. Opciones de marco

. Herramienta lazo

. Herramienta Varita

. Herramienta de seleccion rapida
. Herramienta mover

. Sumar restar selecciones
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. Modificar selecciones
10. Préacticas

Herramientas de dibujo y edicion

. Herramientas de dibujo y edicion
. Herramienta Pincel

. Crear pinceles personalizados

. Herramienta lapiz

. Herramienta sustitucion de color
. Herramienta pincel historia

. Herramienta pincel histérico

. Herramienta degradado
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. Herramienta bote de pintura
10. Practicas

. Herramientas de retoque y transformacién
. Herramienta recortar

. Herramienta sector

. Cambiar el tamafo del lienzo

. Herramienta pincel corrector puntual

. Herramienta ojos rojos

. Tampon de clonar

. Herramienta borrador
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. La Herramienta desenfocar
10. Herramienta sobreexponer y subexponer

11. Practicas

Capas

. Conceptos basicos de capas
. El panel capas

. Trabajar con capas |

. Trabajar con capas Il

. Alinear capas

. Rasterizar capas

. Opacidad y fusion de capas

. Estilos y efectos de capa
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. Capas de ajuste y relleno
10. Combinar capas
11. Practicas
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Texto Reglas, acciones, filtros y canales
1. Herramientas de texto 1. Reglas, guias y cuadricula

2. Introducir texto 2. Herramienta regla

3. Cambiar caja y convertir texto 3. Acciones

4. Formato de caracteres 4. Filtros

5. Formato de parrafo 5. Objetos inteligentes

6. Rasterizar y filtros en texto 6. Canales

7. Deformar texto 7. Mascara rapida

8. Crear estilos de texto 8. Canales Alfa

9. Relleno de texto con una imagen 9. Practicas

10. Ortografia
11. Herramienta mascara de texto y texto 3D
12. Practicas

Herramientas de dibujo

. Herramientas de dibujo

. Modos de dibujo

. Herramienta pluma

. Ventana trazados

. Subtrazados

. Convertir trazados en selecciones
. Pluma de forma libre

. Capas de forma
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. Herramienta forma
10. Practicas

Transformar imagenes y graficos web

1.
2
3
4
5.
6
7
8
9

Transformaciéon de una imagen

. Deformar un elemento
. Tamafo de la imagen

. Resolucion imagen y monitor

Rollover

. Los sectores

. Tipos de sectores

. Propiedades de los sectores
. Modificar sectores

10. Optimizar imagenes

11. Guardar para web

12. Generar recursos de imagen

13. Practicas
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Impresién

. Impresion

. Impresion de escritorio

. Pruebas de color en pantalla

. Perfiles de color

. Imprimir una imagen

. Preparacion de archivos para imprenta

N O AN R

. Practicas

3d

Modulo 7.

Diseno vectorial: adobe illustrator

Presentacién Area de trabajo

1. Presentacion 1. Lainterfaz y area de trabajo
2. Abrir, colocar, exportar y guardar un archivo
3. Las paletas flotantes y vistas

Conceptos basicos 4. Desplazarse por el documento

1. Fundamentos 3D

2. Herramientas de objeto y de cdmara 3D
3. Creacion de formas 3D

4. Descripcion general del panel 3D

5. Practicas

Video y animaciones

1. Capas de video e importar video

2. El panel Movimiento

3. Animacion a partir de una secuencia de imagenes
4. Animaciones de linea de tiempo

5. Guardar y exportar

6. Practicas
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5. Modos de pantallg, reglas, guias y cuadricula
1. Novedades del programa 6. Las mesas de trabajo

2. ¢Qué es un grafico vectorial? 7. Ejercicios

3. ¢Qué es un mapa de bits?

Seleccionar y organizar objetos

1. Herramientas de seleccion |

2. Herramientas de seleccion Il

3. Trabajar con selecciones

4. Agrupar objetos y modos de aislamiento
5. Alinear y distribuir objetos

6. Ejercicios
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Crear formas basicas

Trazados y curvas bézier

. Crear formas basicas
. Herramienta destello, linea y lapiz

. Dibujar arcos, espirales y cuadriculas

1

2

3

4. Contorno vy relleno

5. Herramienta borrador y suavizar
6

. Ejercicios

Color y atributos de relleno

1. Nociones sobre trazados

2. Herramienta pluma

3. Trabajar con trazados |

4. Trabajar con trazados |l

5. Herramientas de manipulacion vectorial
6. Ejercicios

Las capas

. Modos de color

. Colorear desde la paleta muestras

. Cambiar trazo

. Pintura interactiva

. Paleta personalizada y paleta Muestras
. Copiar atributos

. Degradados y transparencias

. Motivos
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. Volver a colorear la ilustraciéon
10. Ejercicios

1. Acerca de las capas
2. El panel capas

3. Trabajar con capas |
4. Trabajar con capas Il
5. Mascaras de recorte
6. Ejercicios
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Texto Transformar objetos

1. Textos 1. Escalar objetos

2. Importar textos y crear columnas 2. Rotar y distorsionar objetos
3. Enlazar texto y el drea de texto 3. Colocar y reflejar objetos
4. Texto objetos y formatear texto 4. Envolventes

5. Propiedades de parrafo y estilos 5. Combinar objetos

6. Rasterizar y exportar texto 6. Fusién de objetos

7. Atributos de Apariencia 7. Ejercicios

8. Ortografia y envolventes

9. Ejercicios

Filtros, estilos y simbolos
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. Aplicar y editar efectos

. Rasterizacion y efecto de sombra
. Objetos en tres dimensiones

. Mapeado

. Referencia rapida de efectos

. Estilos graficos

. Pinceles

. Pincel de manchas

. Simbolos

10. Ejercicios

Graficos web y otros formatos

. Optimizar imagenes

. Mapas de imagen

. Sectores

. Exportar e importar imagenes
. Crear PDF

. Automatizar tareas

. Calcar mapa de bits
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. Ejercicios
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Modulo 8.

Diseno y maquetacion de productos editoriales y publicitarios: adobe
Impresion indesign

1. Impresion: panorama general
2. Acerca del color
3. Informacién de documento

4. Opciones generales de impresion | Introduccién Texto i

5. Opciones generales de impresion | N
6. Archivos PostScript y degradados 1. Utilidades y novedades del programa . Marcos de texto
L 2. La reticula compositiva . Adicion y vinculacion de textos a marcos
7. Ejercicios

3. Software empleado en autoediciéon . Busqueda y ortografia de texto

4. El espacio de trabajo . Tipografia

Otras herramientas 5. Creacion de documentos nuevos . Alineaciéon de texto

6. Ejercicios Practicos . Transformar texto

1. Degradados en trazos . Propiedades de un marco de texto
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2. Creacion de patrones . Ejercicios Practicos

3. Cuadricula de perspectiva Area de trabajo
4. Graficas

5. Herramienta rociar simbolos

. Espacios de trabajo y modos de visualizacion
6. Ejercicios . Barra de estado y personalizar mends

. Cuadro de herramientas
. Reglas y guias

. Rejillas y cuadriculas
.Zoom

. Trabajar con paginas
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. Ejercicios Practicos
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Texto ii Formas y trazados Tablas y capas Maquetas

1. Kerning y tracking 1. Formas basicas 1. Trabajar con tablas | 1. Paginas y pliegos
2. Linea base y tabulaciones 2. Herramienta lapiz 2. Trabajar con tablas Il 2. Trabajar con paginas
3. Sangrias y capitulares 3. Formas compuestas 3. Trabajar con tablas Il 3. Paginas maestras |
4. Tipos de lineas y filetes 4. Trazados y formas 4. Capas | 4. Paginas maestras |l
5. Marcos y objetos 5. Pluma 5. Capas Il 5. Numeracion
6. Articulos 6. Adaptar texto a un trayecto 6. Ejercicios practicos 6. Desvinculacion e importacién de una pagina maestra
7. Novedades de las fuentes 7. Trabajar con Formas 7. Ejercicios practicos
8. Ejercicios practicos 8. Ejercicios Practicos
Estilos
Libros y pdf
Color Imagenes e ilustraciones 1. Estilos
2. Estilos a partir de un texto 1. Archivos de libros
1. Aplicar color 1. Imagenes 3. Aplicar estilos 2. Sincronizar documentos de libro
2. Panel Muestras 2. Colocar Imégenes 4. Editar estilos 3. Numerar libros
3. Panel Matices 3. Propiedades de los marcos 5. Estilos de objetos | 4. Panel indice
4. Degradado 4. Vinculos importados e incrustados 6. Estilos de objetos I 5. Crear PDF
5. Efectos | 5. Contorneo de marcos graficos 7. Estilos de tabla 6. Crear marcadores
6. Efectos Il 6. Bibliotecas 8. Estilos Anidados e importar estilos 7. Crear hipervinculos
7. Ejercicio practico 7. Trabajar con objetos | 9. Ejercicios practicos 8. Empaquetar Libros
8. Trabajar con objetos Il 9. Ejercicios practicos
9. Objetos anclados

10. Ejercicios practicos
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Impresién Disenos formularios y html

1. Opciones Generales 1. Disefo alternativo

2. Configuracién de tamafo 2. Disenos flotantes y reglas

3. Marcas y sangrado 3. Formularios PDF en InDesign

4. Graficos 4. Herramientas Recopilador y Colocar contenido
5. Impresiéon de folleto 5. EPUB y HTML5

6. Tipo de folleto 6. Ejercicios practicos

7. Opciones de folleto

8. Ejercicios practicos

Documentos interactivos
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. Documentos flash

. PDF interactivos

. Previsualizar documentos interactivos
. Peliculas y sonido

. Animacién

. Transiciones de paginas

. Botones |

. Botones Il

. Ejercicios practicos

Master en Disefio Editorial y Publicaciones Digitales [ 36 ] INESEM BUSINESS SCHOOL

Modulo 9.

Creacion de ebooks y revistas digitales

Introduccion a los libros electronicos

Configuracién y creaciéon profesional de ebooks

. ¢Qué es un eBook?

. Demanda de eBook

. Lectores de Libros Electrénicos
. Diferentes formatos de eBook

. Formato ePub. Maquetacion Ajustable y Fija
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. Ejercicios Practicos

1. Como configurar una pagina en InDesign para la creacion
profesional de eBooks

2. Como importar texto de Word a InDesign

3. Adobe Digital Editions , Readium y Kindle Previewer
4. Metodologia a seguir en la maquetacion de eBooks
5. Ejercicios Practicos

Gestion del color para ebooks

1. Aplicar color

2. Muestras y matices
3. Degradado

4. Efectos

5. Ejercicios Practicos
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Estilos

1. Estilos de péarrafo y caracter

2. Tablas

3. Capitulares, estilos anidados y estilos GREP
4. Reemplazar y modificar formato local

5. Ejercicios Practicos

Elementos que intervienen en la creacion
ebooks con indesign i

Elementos que intervienen en la creacién

ebooks con indesign ii

1. Imagenes: Importar y objetos anclados

2. Imagenes: Marcos, exportacion de objetos
3. Hipervinculos y referencias cruzadas

4. Metadatos, el estandar XMP

5. Ahadir Audio a los eBooks

6. Ahadir Video a los eBooks

7. Ejercicios Practicos

1. Diccionarios, listas y notas al pie
2. Tablas de contenido
3. Panel articulos: el orden de los elementos

4. Etiquetas personalizadas: clases, estilos, importacion

5. Portadas para ePub
6. Ejercicios Practicos

Capas, botones y animaciones

1. Capas: Trabajo, adicion de objetos, orden
2. Crear botones interactivos

3. Diapositivas

4. Ventanas emergentes

5. Pies de foto interactivos

6. Animacién de objetos

7. Ejercicios Practicos
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Trabajar con disenos flotantes y alternativos

1. Flujo de trabajo correcto
2. Disefos Flotantes
3. Disenos Alternativos

4. Ejercicios Practicos

Publicar online desde indesing

1. ;Qué es Publish Online y como funciona?
2. Visualizacién del documento publicado
3. Panel de control de Publish Online

4. Ejercicios Practicos
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Modulo 10.

Creacion, edicion y gestion de documentos pdf con adobe acrobat

Unidad didactica 1.

El entorno de trabajo

Unidad didactica 2.

Area de trabajo

. El formato PDF

. Creacién de PDF

. Adobe PDF en Internet

. Manejo de archivos PDF de Adobe

. Apertura de archivos PDF

. Ver el drea de trabajo

. Barra de herramientas Propiedades
. Abrir PDF en un explorador de Web
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10. Paquetes PDF

. Configuracién del PDF para una presentacion.

1. Abrir un archivo PDF en la aplicacion
2. Abrir un archivo PDF desde el escritorio o desde de otra
aplicacion

. Abrir paginas en un PDF

.Ir a una pagina especifica

. Ir a paginas con marcadores

3
4
5
6. Utilizar miniaturas de pagina para ir a paginas especificas
7. Desplazarse automaticamente por un documento

8. Navegar con vinculos

9. Ver archivos PDF en un explorador de Web

10. Preferencias de Pantalla completa

11. PDF con archivos adjuntos

12. Abrir o cerrar el modo de lectura

13. Definir la presentacién y orientacién de la pagina

14. Utilizar la vista de ventana dividida
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Unidad didactica 3.

Creacion de archivos pdf

Unidad didactica 4.
Combinar pdf

. Los documentos PDF

. Crear un PDF a partir de una pagina en blanco

. Convertir un archivo a PDF

. Arrastrar y soltar para crear documentos PDF

. Convertir contenido del portapapeles a PDF

. Digitalizar un documento en papel y obtener un PDF
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. Usar PDF Maker para convertir un archivo en PDF
(Windows)

8. Convertir paginas Web a PDF

9. Convertir paginas Web a PDF en Acrobat

10. Convertir mensajes de correo electrénico a PDF
11. Convertir a PDF archivos AutoCAD (s6lo Windows)

12. Archivos de Adobe Photoshop (PSD), Adobe Illustrator
(Al) y Adobe InDesign (INDD)

13. Convertir a PDF archivos PostScript y EPS
14. Convertir a PDF archivos 3D

1. Combinar archivos en PDF

2. Rotar, mover, eliminar y volver a numerar las paginas de
un PDF

3. Recortar paginas PDF

4. Agregar encabezados, pies de pagina y numeraciéon a un
PDF.

5. Agregar y editar fondos
6. Agregar y editar marcas de agua
7. Carpetas PDF

Unidad didactica 5.

Edicién de documentos pdf

. Acerca de las miniaturas de pagina
. Acerca de los marcadores

. Crear una jerarquia de marcadores
. Crear un vinculo

. Acerca de las acciones

. Ediciéon de texto y objetos

. Propiedades de documento
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. Editar metadatos de documento
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Multimedia y revision de pdf

Formularios

Blsquedas, exportacion y organizer Comentarios

1. Busquedas en un PDF 1. Herramientas de comentario y marca

2. Buscar y reemplazar texto en un documento PDF 2. Preferencias de comentario

3. Buscar texto en varios documentos PDF 3. Agregar una nota

4. Crear y administrar un indice en un PDF 4. Resaltar, tachar o subrayar texto

5. Exportacién de documentos PDF 5. Sellar un documento

6. Exportar documentos PDF como texto 6. Agregar una linea, flecha o forma

7. Exportar imagenes a otro formato 7. Agrupar y desagrupar marcas

8. Seleccionar y copiar texto 8. Agregar un comentario de sonido

9. Copiar imagenes 9. Agregar comentarios en un archivo adjunto

10. Realizar una instantdnea de una pagina

10. Ver comentarios
11. Responder a los comentarios
12. Definir un estado o una marca de verificacién

13. Imprimir un resumen de comentarios
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. Reproducir peliculas y sonido

. Preferencias multimedia

. Agregar peliculas o sonidos a los PDF

. Visualizacion de modelos 3D

. Acerca de los botones

. Modificacion del aspecto de los botones
. Agregar un botén a un PDF

. Revisiones en PDF
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. Iniciar una revisién compartida
10. Iniciar una revisién basada en correo electrénico

. Formularios PDF

. Creacion y distribucién de formularios PDF

. Rellenar formularios PDF

. Rellenar y firmar formularios PDF

. Acerca del Rastreador de formularios

. Recopilacién y administracion de datos de formulario PDF
. Ajuste de botones de accién en los formularios PDF

. Publicacion de formularios Web PDF interactivos
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. Campos de formulario de cédigos de barras PDF
10. Propiedades de los campos de formulario PDF

11. Introduccién a los campos de formulario PDF

Seguridad

1. Seguridad

2. Firma digital

3. Contrasenas

4. Como abrir documentos protegidos
5. ID digitales

6. Firmas digitales
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Modulo 11,

Unidad didactica 11. Proyecto fin de master

Comprobaciones y optimizar pdf

1. Comprobaciones

2. Hacer comprobaciones

3. Realizar una inspeccién de comprobacién
4. Acerca de la funcién Catélogo

5. Crear un indice en un grupo

6. Optimizador de PDF

Unidad didactica 12.

Impresién

1. Acerca de la impresion

2. Acerca de folletos

3. Imprimir archivos PDF de una cartera PDF
4. Imprimir desde la ficha Marcadores

5. Imprimir una parte de una pagina

6. Opciones del cuadro de dialogo Imprimir
7. Configuracion avanzada de impresora:

8. Incluir marcas y sangrados
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metodologia de aprendizaje

La configuracién del modelo pedagégico por el que apuesta INESEM,
requiere del uso de herramientas que favorezcan la colaboraciény
divulgacion de ideas, opiniones y la creacion de redes de conocimiento mas
colaborativo y social donde los alumnos complementan la formacién
recibida a través de los canales formales establecidos.

I

Con nuestra metodologia de aprendizaje online, el alumno comienza su andadura en INESEM Business School a través de un campus
virtual disenado exclusivamente para desarrollar el itinerario formativo con el objetivo de mejorar su perfil profesional. EL alumno

debe avanzar de manera auténoma a lo largo de las diferentes unidades didacticas asi como realizar las actividades y
autoevaluaciones correspondientes.

El equipo docente y un tutor especializado haran un Nuestro sistema de aprendizaje se fundamenta en cinco
seguimiento exhaustivo, evaluando todos los progresos del pilares que facilitan el estudio y el desarrollo de
alumno asi como estableciendo una linea abierta para la competencias y aptitudes de nuestros alumnos a través
resolucién de consultas. de los siguientes entornos:
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Secretaria Campus Virtual

Sistema que comunica al alumno directamente Entorno Personal de Aprendizaje que

con nuestro asistente virtual permitiendo permite gestionar al alumno su itinerario

realizar un seguimiento personal de todos sus formativo, accediendo a multitud de re-

trdmites administrativos. cursos complementarios que enriquecen

el proceso formativo asi como
la interiorizacion de conoci-
mientos gracias a una
formacion practica,

Revista
Digital

social y colaborativa.

Espacio de actualidad/
donde encontrar
publicaciones
relacionadas con su

Comunidad

area de formacion.

Un excelente grupo Espacio de

de colabradores y encuentro que

redactores, tanto Comunidad pemite el contacto

internos como externos, de alumnos del

ue aportan una dosis :
q P mismo campo para

de su conocimiento =
y la creacion de

experiencia a esta . .
P vinculos profesionales.

red colaborativa Un punto de intercambio

de informacioén. . .. .
de informacion, sugerecias

Webinars

. . . . experiencias de
Pildoras formativas mediante el formato audiovisual y-£xp

- ; . miles de usuarios.
para complementar los itinerarios formativos y una

practica que acerca a nuestros alumnos a la realidad
empresarial.
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SERVICIO DE
Orientacionde Carrera

Nuestro objetivo es el asesoramiento para el desarrollo de tu carrera
profesional. Pretendemos capacitar a nuestros alumnos para su adecuada
adaptacion al mercado de trabajo facilitandole su integracién en el mismo.
Somos el aliado ideal para tu crecimiento profesional, aportando las
capacidades necesarias con las que afrontar los desafios que se presenten
en tu vida laboral y alcanzar el éxito profesional. Gracias a nuestro
Departamento de Orientacién de Carrera se gestionan mas de 500
convenios con empresas, lo que nos permite contar con una plataforma
propia de empleo que avala la continuidad de la formacion y donde cada
dia surgen nuevas oportunidades de empleo. Nuestra bolsa de empleo te
abre las puertas hacia tu futuro laboral.



Financiacion YR el

=N INESEM

Ofrecemos a
NUEestros alumnos
facilidades
economicas vy
filnancieras para la
realizacion del pago
de matriculas,

todo ello
1009%
sin intereses.

INESEM continGa ampliando su programa de
becas para acercar y posibilitar el
aprendizaje continuo al maximo nimero de
personas. Con el fin de adaptarnos a las
necesidades de todos los perfiles que
componen nuestro alumnado.
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Impulsamos tu carrera profesional

INESEM

BUSINESS SCHOOL

WWW.INESEM.ES

> W in (f

958 05 02 05 formaCiOﬂ@iﬂeSGm es Gestionamos acuerdos con mas de 2000

empresas Yy tramitamos mas de 500 ofertas
profesionales al ano.

Facilitamos la incorporacion y el desarrollo de
los alumnos en el mercado laboral a lo largo
de toda su carrera profesional.



http://www.youtube.com/user/inesembusinesschool
http://twitter.com/inesem
http://www.linkedin.com/company/2370697
http://www.facebook.com/inesem.business.school
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